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Low student interest in mathematics remains one of the problems in the learning process 
at school. This requires learning innovation through the use of interesting and 
interactive media, one of which is video-based learning media. This study aims to 
determine the effect of video-based learning media on students' interest in learning 
mathematics in grade VII at UPT SMP Negeri 3 Painan. This study uses descriptive 
quantitative analysis and correlation analysis. The sample for this study consisted of 23 
students. Data collection techniques were carried out through questionnaires and 
observations, which were given to respondents consisting of 15 items for the 
independent variable (X) and 15 items for the dependent variable (Y). The data were 
analyzed using descriptive statistics and Pearson's product-moment correlation test. 
The results showed that there was a positive effect between the use of video-based 
learning media and student learning interest, with a correlation coefficient of (0.650), 
which was in the strong relationship category and greater than the t-table value at the 
5% level, which was 0.4132. The implications of this study indicate that video-based 
learning media can be used as an alternative learning strategy to increase student 
learning interest in mathematics learning. 

Keywords: 
Learning Media 
Video Based 
Student Interest in Learning 

Mathematic 

  

 
ABSTRAK 

Rendahnya minat belajar siswa terhadap mata pelajaran matematika masih menjadi salah satu 
permasalahan dalam proses pembelajaran di sekolah. Hal tersebut, diperlukan inovasi 
pembelajaran melalui penggunaan media yang menarik dan interaktif, salah satunya media 
pembelajaran berbasis video. Penelitan ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media 
pembelajaran berbasis video terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika 
kelas VII di UPT SMP Negeri 3 Painan. Penelitian ini menggunakan menggunakan analisis 
deskriptif metode kuantitatif dan analisis korelasi. Sampel dari penelitian ini adalah 23 siswa. 
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui angket dan observasi yang di berikan kepada 
responden 15 butir soal untuk variabel bebas (X) dan 15 butir untuk variabel terikat (Y). data 
dianalisis menggunakan statistik deskriptif dan uji korelasi pearson product moment. Hasil 
penelitian menunjukan bahwa terdapat pengaruh positif antara penggunaan media 
pembelajaran berbasis video terhadap minat belajar siswa dengan nilai koefisien korelasi 
sebesar (0,650) yang berada pada kategori hubungan kuat dan lebih besar dari nilai t tabel pada 
taraf 5% yaitu 0.4132. Implikasi penelitian ini menunjukan bahwa media pembelajaran 
berbasis video dapat digunakan sebagai alternatif strategi pembelajaran untuk meningkatkan 
minat belajar siswa pada pembelajaran matematika 
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PENDAHULUAN 
Pendidikan merupakan upaya terencana untuk menciptakan suasana belajar yang aktif 

dan mendukung pengembangan potensi siswa. Salah satu tujuan pendidikan nasional adalah 
menciptakan generasi yang cerdas, kreatif, dan inovatif (Darman, 2017). Namun, salah satu 

tantangan besar yang dihadapi dunia pendidikan adalah rendahnya minat belajar siswa 
terhadap pelajaran  tertentu, terutama matematika (Indriasari et al.,2024). Pelajaran ini sering 
dianggap sulit dan abstrak oleh sebagian besar siswa, yang berdampak pada rendahnya 

partisipasi mereka dalam proses pembelajaran (Muhibbin et al., 2020;Setyawan, 2025). 
Sebagai upaya untuk mengatasi masalah tersebut, berbagai inovasi pembelajaran telah 

dikembangkan, salah satunya adalah penggunaan media pembelajaran berbasis video. Media 
video dapat menyampaikan materi secara visual dan auditori, sehingga mempermudah siswa 

dalam memahami konsep-konsep abstrak (Kotimah, 2024;Kurnia et al., 2025). Selain itu, video 
juga dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan interaktif, yang pada 
akhirnya dapat meningkatkan minat belajar siswa (Nomleni & Manu, 2018;Sabrina et al., 2023). 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi pengaruh media pembelajaran berbasis video 
terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika di SMP Negeri 3 Painan. 

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif deskriptif dengan desain penelitian 

deskriptif kuantitatif. Penelitian kuantitatif bertujuan untuk menguji hipotesis melalui 
pengumpulan data berupa angka-angka yang dianalisis secara statistik (Sugiyono, 

2019;Afriani et al., 2025). Desain deskriptif kuantitatif dipilih karena metode ini dapat 
memberikan gambaran yang jelas mengenai hubungan antara variabel-variabel penelitian. 
Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMP Negeri 3 Painan, dengan jumlah 

total 71 siswa. Sampel yang digunakan adalah siswa kelas VII 2 sebanyak 23 siswa yang dipilih 
melalui teknik purposive sampling. Teknik ini digunakan dengan pertimbangan bahwa kelas 

VII 2 memiliki tingkat minat belajar yang cenderung rendah, sehingga lebih relevan untuk 
penelitian ini (Fraenkel & Wallen, 2012). Instrumen penelitian berupa angket dan observasi.  
Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif untuk menggambarkan kecenderungan hasil 

angket dan observasi. Uji korelasi Pearson digunakan untuk mengukur hubungan antara 
penggunaan media pembelajaran berbasis video dan minat belajar siswa. Uji korelasi 

bertujuan untuk mengetahui kekuatan hubungan antara dua variabel, apakah hubungan 
tersebut signifikan secara statistik (Arikunto, 2019). Prosedur Penelitian: Tahap Persiapan, 

Peneliti merancang media pembelajaran berbasis video, menyusun angket berdasarkan 
indikator penelitian, dan melakukan uji validitas serta reliabilitas angket. Tahap Pelaksanaan, 
Media video diterapkan dalam pembelajaran matematika selama tiga pertemuan. Data 

dikumpulkan melalui angket yang dibagikan setelah pembelajaran selesai. Tahap Analisis, 
Data yang terkumpul dianalisis menggunakan software SPSS versi 26 untuk mempermudah 

perhitungan statistik. Dengan langkah-langkah di atas, metode penelitian ini diharapkan 
memberikan hasil yang valid dan dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil Observasi Aktivitas Guru dan Siswa 

Hasil observasi menunjukkan bahwa aktivitas guru dalam menggunakan media 

pembelajaran berbasis video selama tiga pertemuan mendapatkan skor rata-rata 100%, yang 
masuk kategori sangat baik. Guru mampu mengintegrasikan video pembelajaran dalam 

proses belajar mengajar dengan efektif, yang mencakup persiapan materi, presentasi 
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menggunakan video, dan diskusi kelas. 

Aktivitas siswa juga meningkat secara signifikan selama proses pembelajaran 
berlangsung. Pada pertemuan pertama, rata-rata persentase aktivitas siswa mencapai 73,29%, 
meningkat menjadi 82,61% pada pertemuan ketiga. Peningkatan ini menunjukkan bahwa 

penggunaan video berhasil meningkatkan keterlibatan dan partisipasi siswa dalam 

pembelajaran matematika. 

Tabel 1. Rekapitulasi hasil observasi kegiatan siswa dalam menggunakan media 
pembelajaran video 

 

 
 

 
 
 

 
 

Analisis Deskriptif Kuantitatif 
Analisis deskriptif kuantitatif dilakukan untuk mengetahui kecenderungan respon 

siswa terhadap media pembelajaran berbasis video. Data diperoleh melalui angket yang terdiri 
dari 15 pernyataan berdasarkan indikator minat belajar, yaitu perasaan senang, ketertarikan, 

perhatian, keterlibatan, dan manfaat materi. 
Indikator Perasaan Senang: Rata-rata skor siswa sebesar 85% berada pada kategori 

sangat baik. Sebagian besar siswa (78%) merasa lebih nyaman belajar matematika 

menggunakan media video dibandingkan metode konvensional. 
Indikator Ketertarikan: Sebanyak 82% siswa menyatakan sangat tertarik pada materi 

yang disampaikan melalui media video. Ketertarikan ini didukung oleh visualisasi yang 
menarik, warna, dan elemen interaktif dalam video. 

Indikator Perhatian: 75% siswa menyatakan bahwa penggunaan video membuat 

mereka lebih fokus selama pembelajaran. Hal ini mengurangi kebiasaan siswa yang 
sebelumnya sering merasa bosan atau tidak memperhatikan guru. 

Indikator Keterlibatan: 78% siswa menunjukkan peningkatan keterlibatan aktif, seperti 
menjawab pertanyaan dan mengikuti diskusi dengan lebih antusias. Guru melaporkan bahwa 

siswa lebih sering mengajukan pertanyaan selama pembelajaran berlangsung. 
Indikator Manfaat: Sebanyak 91% siswa menyatakan sangat setuju bahwa materi video 

membantu mereka memahami topik matematika, terutama dalam operasi hitung aljabar.  

 
Analisis Distribusi Frekuensi 

Data angket dianalisis menggunakan statistik deskriptif, menghasilkan kategori tingkat 

minat belajar siswa: Kategori Tinggi (80-100%): 86% siswa, Kategori Sedang (60-79%): 14% 
siswa, Kategori Rendah (<60%): 0%. Hasil ini menunjukkan bahwa mayoritas siswa memiliki 

minat belajar yang tinggi setelah menggunakan media video. 

Hasil Analisis Korelasi Data 
Analisis korelasi dilakukan untuk mengukur hubungan antara penggunaan media 

pembelajaran berbasis video (Variabel X) dan minat belajar siswa (Variabel Y). Berdasarkan 

perhitungan menggunakan rumus korelasi Pearson Product Moment: 

NO Aspek yang 

di Observasi 

Pertemuan 

I 

Pertemuan 

II 

Pertemuan 

III 

1 Jumlah  
Persentase 

513.05 552.17 578.27 

2 Jumlah  
Persentase  

Rata-rata  

73,29% 78,88% 82,61% 
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Data Statistik: 
∑𝑥 = 1652 
∑𝑦 = 1663 

∑𝑥 2 = 118754 
∑𝑦 2 = 120301 

∑𝑥𝑦 = 119496 

Untuk mengetahui besarnya hubungan antara variabel lainnya. Besar kecilnya 

hubungan hubungan tersebut diterapkan melalui keefektifan korelasi. Apakah pengaruh 
media pembelajaran berbasis video terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran bahasa 

Indonesia kelas VII di SMP Negeri 3 Painan dapat digunakan rumus sebagai berikut :  
 

 
  

Gambar 1. Korelasi data menggunakan SPSS 26 
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Tabel 2. Interpretasi data 

Koefisien Korelasi Tingkat Hubungan 

0,80 hingga 100 Sangat Kuat 

0,60 hingga 7,99 Kuat 

0,40 hingga 5,99 Sedang 

0,20 hingga 3,99 Rendah 

0,01 hingga 1,99 Sangat Rendah 

0,00 Tiada berkorelasi 

(Iskandar, 2013) 

Berdasarkan hasil perhitungan pada angket yang telah dibagikan kepada 23 siswa kelas 
VII 2 di SMP Negeri 3 Painan dengan analisis yang menggunakan product moment. Dengan 
memperhatikan besarnya Rxy yaitu 0,650 yang berada 0,60 hingga 7,99, maka dapat dikatakan 

tingkat hubungan korelasi kuat dan N = 23 maka r tabel = 0,4132 pada tinkat signifikan 5 %. 

Ternyata nilai r hitung lebih besar dari pada r tabel sehingga Ho ditolak dan H1 diterima.  

KESIMPULAN 
 Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis video 

memberikan pengaruh positif yang signifikan terhadap minat belajar siswa pada mata 
pelajaran matematika. Temuan utama dari penelitian ini adalah sebagai berikut: Media 
pembelajaran berbasis video membantu siswa memahami konsep abstrak matematika dengan 

lebih efektif dibandingkan metode pembelajaran konvensional. Hal ini terlihat dari hasil 
analisis deskriptif, di mana 86% siswa menunjukkan minat belajar yang tinggi setelah 

menggunakan media video. Hasil analisis korelasi menunjukkan hubungan yang kuat dan 
signifikan antara variabel penggunaan media video (X) dan minat belajar siswa (Y) dengan 

koefisien korelasi sebesar 0,650. Analisis ini mengindikasikan bahwa semakin sering media 
video digunakan dalam pembelajaran, semakin tinggi pula tingkat minat belajar siswa. 
Implementasi media video dalam pembelajaran matematika juga meningkatkan keterlibatan 

siswa secara aktif selama proses belajar-mengajar, seperti ditunjukkan oleh peningkatan skor 
observasi aktivitas siswa. Rekomendasi utama dari penelitian ini adalah agar guru lebih sering 

menggunakan media pembelajaran berbasis video sebagai alat bantu untuk membuat 
pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Selain itu, pihak sekolah dan pemerintah perlu 

mendukung upaya ini dengan menyediakan pelatihan bagi guru serta memastikan 
ketersediaan fasilitas teknologi yang memadai. Dengan langkah-langkah tersebut, media 
pembelajaran berbasis video dapat dioptimalkan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

dan minat belajar siswa, khususnya pada pelajaran matematika. 
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